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Цель освоения дисциплины (модуля) - формирование у бакалавров знаний и владений 

применения на практике цветовых и тоновых решений композиций, сочетания тоновых 

соотношений, соотношений хроматического и ахроматического цветотоновых пятен; 

воспитание эмоционально-эстетических потребностей студентов; расширение круга 

интересов студентов, воспитание у них эстетических потребностей, художественных 

способностей, творческого воображения, эмоционально-эстетического отношения к 

действительности. 

 

В результате освоения дисциплины студент должен: 

Знать:  
− последовательность выполнения работ с гуашью и акварелью от эскиза до 

готовой работы,  
− виды приемов акварельной техники; 
− композиционные пропорции основы проектной деятельности; 
− возможные приемы гармонизации форм, структур, композиционных решений             

           Уметь: 

− создавать тоновые и цветовые градации;  

− применять контрастные цвета в хроматической цветовой композиции;  

− создавать композиционные решения в хроматической и ахроматической 

палитре;  

− составлять логичную структуру деятельности от идеи до готового 

изображения; 

− разрабатывает проектную идею, основанную на концептуальном, творческом 

подходе к решению дизайнерской задачи. 

Владеть:  
− навыками работы с цветом, использовать рисунки в практике составления 

композиции и переработкой их в направлении проектирования любого объекта;  
− принципами выбора техники исполнения цветового решения проекта; 
− возможными приемами гармонизации форм, структур, комплексов и систем; 

комплекс функциональных, композиционных решений. 
Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю): 

ОПК-2 - владением основами академической живописи, приемами работы с цветом и 

цветовыми композициями 

ПК-12 - способностью применять методы научных исследований при создании дизайн-

проектов и обосновывать новизну собственных концептуальных решений 

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: 

Дисциплина «Теория цвета и света» является дисциплиной по выбору по направлению 

подготовки 54.03.01Дизайн, направленность (профиль) Графический дизайн. 



В программе обобщены и систематизированы закономерности восприятия цвета и света, 

которые помогут глубоко постичь искусство живописи. Эти знания помогают в 

самостоятельной творческой деятельности, развивают мыслительные способности 

студентов: умение наблюдать, сопоставлять и анализировать цвет.  

Ведущим принципом построение программы является: формирование у студентов через 

систему теоретических и практических знаний представлений о связи цвета и света.  

Другим принципом построения программы вариантность заданий и тем, возможность за-

мены одних заданий, другими при условии сохранения общей структуры и единой логики 

содержания программы курса. 

Дисциплина «Теория цвета и света» является логическим способом организации 

существующих знаний и практических навыков и началом изучения для дисциплин «Цвет 

и свет в интерьере» и «Живопись», которые в свою очередь дают необходимое понимание 

цветосветовой организации объектно-пространственной среды в контексте дисциплин 

«Интерьер», «Основы компьютерной графики», «Проектная графика» и другие, связанные 

с качествами цвета. 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам):  

История науки о цвете. Природа света и цвета. Ахроматические цвета. Хроматические 

цвета.Форма и цвет. Цвет и пространство.   
 


